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ARQUITETURA E URBANISMO A

1. INTRODUCAO

Considerando que o trabalho do arquiteto é na verdade a articulacdo de inUmeras varidveis que se materializam
e se configuram a partir do dominio espacial, é imprescindivel para o individuo que pretenda cursar Arquitetura
e Urbanismo demonstrar habilidade minima na manipulacdo de elementos planos e volumétricos com
sensibilidade e inventibilidade. Essa habilidade pode ser compreendida como fluéncia na linguagem espacial (ndo
verbal) utilizada pelos arquitetos. Avaliar o quanto o candidato é capaz de compreender o espaco e se expressar
com o uso dessa linguagem tem sido a preocupacéo recorrente da prova de aptidao em arquitetura.

Assim como ocorre com qualquer idioma, a linguagem espacial exige treino de leitura e de expressdo, e os
interessados em cursar Arquitetura e Urbanismo devem desde cedo desenvolver um olhar atento para o espaco
ao seu redor, em especial para a arquitetura e para a cidade, procurando também representa-lo através de
desenhos e de composicoes tridimensionais.

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Unicamp prepara o profissional arquiteto para compreender e projetar
solucdes vidveis e criativas para as necessidades dos individuos, grupos sociais e comunidades no que se refere a
concepgao e organizacao do espaco, a construcdo de edificios, a cidade, ao conforto ambiental e utilizacdo
racional dos recursos disponiveis e a conservacdo e valorizacdo do ambiente construido, sintetizando um perfil
intelectual necessariamente pluralista.

Considerando que o trabalho do arquiteto é na verdade a articulacdo de inUmeras varidveis que se materializam
e se configuram a partir do dominio espacial, é imprescindivel para o individuo que pretenda cursar Arquitetura
e Urbanismo demonstrar possuir habilidade minima na manipulacdo de elementos planos e volumétricos com
sensibilidade e inventividade, demonstrando seu interesse pelos estudos tedricos e praticos a serem
desenvolvidos no curso. Portanto, a prova de aptiddo para Arquitetura avalia habilidades e detecta as
capacidades potenciais dos candidatos relativas a expressao grafica, por meio da analise, da critica e da sintese.

O exame de aptiddo consta de uma prova de desenho e expressdo grafica. Nela, serdo abordados aspectos
relacionados a percepcao, observacdo, memoria, e criatividade, que deverd demonstra-las através do seu
raciocinio espacial e habilidade grafica com o desenho (volumes, formas, cores e perspectivas). A prova de
aptidao para Arquitetura e Urbanismo vale 48 pontos. A nota é composta pela soma das notas de duas
avaliacoes: Prova de linguagem visual tridimensional e desenho de observacao e Prova de linguagem
bidimensional. Cada uma dessas provas vale 24 pontos.

A prova tem como objetivo avaliar a habilidade do candidato em linguagem arquitetonica e detectar suas
capacidades potenciais, considerando:

- Conjugacao e organizacdo de formas planas e volumétricas na criagdo de composicoes,

- Criatividade no dominio formal e espacial;

- Compreensao espacial e manipulacao de estruturas tridimensionais;

- Percepcao visual e capacidade de observacdo de formas, volumes, dimensdes, sombras e proporcoes;

- Dominio e expressdo grafica, valendo-se de técnicas e materiais como grafites, lapis de cor e canetas
hidrograficas.

- Insercao do desenho no contexto urbano.

Os critérios gerais de avaliagdo consideram o pleno entendimento da proposta; organizacdo visual no plano e no
espaco; atendimento as proporcdes e demonstracdo de nocdes de volume, de perspectiva e escala, luz e sombra;
dominio do campo de trabalho (papel); limpeza no trabalho apresentado, uso correto do material solicitado;
capacidade de expressar graficamente sua visdo espacial dos aspectos solicitados e respeito as exigéncias
estabelecidas.

Um desenho que ndo corresponda a proposta do enunciado ou que empregue técnica em desacordo com o
solicitado, implicard em prejuizo na avaliagdo ou mesmo na reprovacdo do candidato.

Serdo avaliadas as caracteristicas do desenho no que se refere ao emprego de recursos graficos para obtencao

de resultados expressivos; a intuicdo de equilibrio visual e a capacidade de estabelecer relacdes harmonicas entre
volume e superficies; a compreensao espacial e uso de estruturas tridimensionais.
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Material que o candidato deve levar para a prova

Os alunos convocados para a segunda fase deverao comparecer ao local mencionado munidos dos seguintes
materiais:

* |&pis ou lapiseira com grafites macias: B, 2B, 6B;

e canetas hidrogréficas coloridas;

® esquadros;

* caixa de lapis de cor;

e tesoura ou estilete;

¢ fita adesiva

e cola branca e

e borracha.

Outros materiais necessarios a realizacdo da prova serao fornecidos pela Comvest.

Na prova de 2009 nao houve construcao de objeto tridimensional com materiais e objetos concretos. Optou-se
por testar a capacidade dos candidatos em construir e dispor mentalmente materiais, objetos e lugares.

Na primeira questdo houve uma énfase maior no desenho de memdria. Ao visualizar mentalmente um objeto
tdo comum como uma caixa de fésforos, o candidato exercita suas habilidades de meméria visual sob diversos
aspectos: material, textura, forma, proporcdo. Através do desenho, exercita ainda sua habilidade de perceber
como esses objetos sdo refletidos por uma superficie espelhada. Finalmente, demonstra sua capacidade de
organizar ambas as imagens (real e a refletida) das caixas e dos fésforos num Unico desenho, de forma criativa e
verossimil.

A segunda questdo reforca a necessidade de que o candidato ao curso de Arquitetura tenha um olhar agucado
para o espaco da cidade, procurando observa-lo e desenha-lo de forma atenta as peculiaridades dos lugares,
edificios e objetos. A questdo avaliou ndo somente a capacidade do candidato de representar graficamente um
fragmento da cidade (forma, textura, cor, proporcao, luz), mas também a originalidade e qualidade do lugar, do
angulo e dos elementos representados. Quanto ao tema, ao solicitar “a rua que contenha o lugar de que vocé
mais gosta em sua cidade”, a segunda questdo dava liberdade para o aluno representar ou criar esse lugar
especifico, embora fosse necessario o desenho de uma rua.

Os critérios gerais consideram primeiramente o pleno entendimento da proposta: para a questdo 1, fazer uma
composicao espacial utilizando a imagem mental de caixas de fésforo e uma superficie espelhada, em desenho
monocromatico. Para a questdo 2, realizar um desenho colorido sobre o tema sugerido.

No desenho da questdo 1 foram avaliados: a capacidade de fazer um desenho de memdria de uma ou mais
caixas de fésforo, fiel as caracteristicas formais desses objetos, nas dimensdes e proporcdes corretas de suas
partes; a capacidade de organizar os objetos imaginados no espaco, de forma criativa e verossimil; a corre¢do no
desenho da imagem refletida desses objetos; a perspectiva correta; o dominio do campo de trabalho (papel); a
limpeza no trabalho apresentado; o uso correto do material.

No desenho da questdo 2 foram avaliados: pertinéncia e correlacdo do tema do desenho criado pelo candidato
com o tema sugerido; capacidade de expressar graficamente a idéia; correcdo de proporcoes, perspectiva,
clareza das formas e dos objetos representados; qualidade do traco a méao livre; dominio do campo de trabalho
(papel); uso harmonico de cores e hachuras; limpeza no trabalho apresentado; uso correto do material;
criatividade e originalidade na escolha do lugar, angulos e elementos representados.
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5. ENUNCIADO DA PROVA

“(...) o desenho visa desenvolver nos adolescentes o habito da observacdo, o espirito de analise, o
gosto pela precisao, fornecendo-lhes meios de traduzirem as idéias e de os predispor para as tarefas
da vida pratica; concorrera também para dar a todos melhor compreensao do mundo das formas que
nos cerca, do que resultara, necessariamente, uma identificacdo maior com ele.” (Lucio Costa)”

QUESTAO 1

Pense em uma composicdo que utilize uma ou mais caixas de fésforos e uma superficie espelhada. Desenhe, a
mao livre, essa composicdo imaginada. Faca uso da graduacgao tonal do grafite, explorando as possibilidades de
luz, sombra, textura e reflexo desses objetos.

Técnica: grafite

QUESTAO 2

Tema: O lugar, a rua e a cidade

A cidade em que vivemos contém uma série de diferentes espacos. Para cada um de nés existem lugares que sao
especiais por diversas razdes. Desenhe, a mao livre, em perspectiva e em cores, a rua em que se situa o lugar
de que vocé mais gosta em sua cidade.

Técnica: lapis de cor e/ou canetas hidrograficas

* "0 ensino do desenho. Programa para a reformulacdo do ensino de desenho no curso secundario, por solicitacdo do
ministro Capanema”. Instituto do Patrimonio Histérico e Artistico Nacional - IPHAN, 1940. Disponivel
em: <http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/ip000001.pdf> Acesso em: 24 nov. 2008.
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A guestao 1, elaborada para avaliar como o candidato é capaz de representar um objeto tridimensional (caixa de
fosforos) a partir da memoria de observacdo das suas caracteristicas formais, dispo-lo no espaco e ainda simular
o efeito da reflexdo, revelou que muitos candidatos apresentam um dominio muito bom desses requisitos.

O candidato do desenho acima foi capaz de se recordar de forma muito satisfatéria dessas caracteristicas.
Utilizou, inclusive, uma hachura carregada para representar as laterais abrasivas das caixinhas. As relacdes de
proporcao também estdo bem representadas, embora sugiram caixas um pouco mais “rasas” que o modelo
mais comum. Os proprios fésforos também estdo presentes, levemente estilizados. A superficie reflexiva, apesar
de limitar-se a uma pequena area do desenho, permite mostrar que o candidato consegue executar reflexos (e
sombras) com correcao.

A organizacdo dos objetos no espaco, por fim, cria uma composicdo que se utiliza de muitos aspectos
interessantes: busca um angulo de observacdo inusitado, rasante com a superficie horizontal; opta por cinco
exemplares de caixa de fésforo, colocando duas em posicbes de repouso quase isolado (a caixa em pé, a
esquerda, e a deitada, saindo da cena), e trés em uma espécie de “cascata”. Essa “cascata”, reforcada pela caixa
aberta e alguns fésforos que parecem estar “caindo”, confere ao desenho um efeito dindmico. Além disso, o
resultado final é quase uma composicdo “arquitetdnica”, ou seja, que lembra um edificio, sem que apele para
um sentido figurativo banal.

O candidato obteve nota méaxima (24 pontos) nessa questao.
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Embora tenha tentado dar resposta ao que era solicitado pela questdo, o desenho acima é exemplo de um
dominio espacial e de desenho aquém do desejavel para um candidato ao curso de Arquitetura. Em primeiro
lugar, as caracteristicas formais dos objetos representados lembram pouco os objetos reais: as caixas
representadas sao excessivamente rasas e praticamente quadradas. Poderiam representar borrachas, ou alguma
espécie de tablete. O candidato insere um simbolo de fogo para tentar sugerir a natureza do objeto, mas
também esse desenho estd “chapado”, fora de perspectiva. As linhas de perspectiva do desenho sao
contraditérias, a superficie inferior sugerindo um ponto de fuga diferente do das caixinhas. O candidato também
nao conseguiu dar a essa superficie a qualidade da reflexdo, e os reflexos tentados estdo totalmente incorretos.
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Questao 2

Exemplo de Nota Acima da Média

A questao 2, também um desenho de memaria, permitiu, neste ano, maior liberdade tematica, pois o candidato
poderia representar qualquer fragmento da cidade, desde que houvesse uma rua. O exemplo acima demonstra
uma boa resposta ao exercicio.

O fragmento escolhido é simples, um lugar que pode pertencer a qualquer cidade brasileira de médio ou grande
porte. Apesar da simplicidade, o desenho denota excelente capacidade de observacdo e representacdo do
espaco, mesmo que tenha combinando elementos de memdria e elementos criados. O candidato estrutura um
desenho em que varios sistemas de objetos espaciais estdo presentes: sistema viario, com correta sinalizacao de
solo; sistema de transporte coletivo, representado pelo ponto de énibus; sistema de edificios, com casas, muros,
portdes e edificios de apartamentos; sistema de infra-estrutura, com os postes de energia e a fiacdo; sistema de
espacos publicos, com calcadas de mosaico, arvores e canteiro; sitio natural, com pedacinho de morro
aparecendo ao fundo. A perspectiva estd colocada de forma perfeita, mostrando excelente dominio do
candidato. A escala dos objetos também esta verossimil, e o candidato lanca mdo de varios planos de
representacdo: o asfalto e o ponto de 6nibus bem préximos do observador, as casas e arvores num plano
intermediario e os edificios mais ao fundo. A cena é estatica, ndo ha carros nem pessoas, 0 que sugere uma
cidade média ou uma rua mais calma numa grande cidade. A tipologia de casas e edificios também denota alto
grau de observacdo da cidade brasileira. A técnica utilizada com lapis de cor é rudimentar, mas nao prejudica o
resultado, que permite a total compreensao da cena urbana.
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No exemplo acima o candidato esbocou uma cena urbana que, no fundo, ndo é tao diferente da cena anterior. E
também a visdo central de uma rua, com casas, arvores e edificios. A primeira infracdo é o uso evidente de
régua, quando o enunciado solicita desenho a méao livre. Mesmo utilizando a régua, o candidato erra a
perspectiva simples que propde, o que fica evidente no edificio cor de laranja, a direita. Os objetos ndo tém
forma tridimensional, as casas e arvores sdo representadas apenas por laminas dispostas ao longo da rua. Estdo
ausentes, no desenho, elementos essenciais e comuns na cidade, como as calcadas, os recuos, os muros. O
proprio céu ndo estd presente, pois ndo ha definicdo de linha do horizonte, nem uma delimitacdo dele pela
propria paisagem da cidade.

O candidato deve procurar desenvolver o mais cedo possivel sua capacidade de observacao da arquitetura e da
cidade, dos objetos e volumes, perceber a luz incidindo sobre eles nas diferentes horas do dia. Deve levar
consigo um caderninho de campo e desenhar aquilo que lhe chamar a atencdo, ou mesmo uma ideia ou
lembranca. Procurar desenhar os espacos percorridos nos seus sonhos, ao acordar.

A linguagem nao-verbal, do croqui, do desenho do espaco, exige treino didrio. Evitar trazer para a prova “ideias
prontas”, pois elas sao facilmente identificaveis, mas também evitar desenhos muito literais ou figurativos.

Percepcao aguda, reflexdo, planejamento e execugdo sdo as chaves para um bom desempenho no exame de
aptidao.
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