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CADERNO DE QUESTOES- VESTIBULAR UNICAMP 2002

EXAME DE APTIDAO EM ARQUITETURA E URBANISMO

1. PROGRAMA

A prova de aptidao para Arquitetura e Urbanismo constara de uma prova de desenho e expressao.
Prova de Desenho e Expressdo

A prova pretende avaliar a criacdo, percep¢do e memoria através da capacidade do candidato de representar
graficamente formas, cores e volumes. Os candidatos deverdo trazer obrigatoriamente os seguintes materiais:
- lapis preto ou lapiseira/grafites B, 2B, 6B;
- canetas hidrograficas coloridas;
- régua e esquadros;
- uma caixa de lapis de cor;
- borracha.

2. OBJETIVO E CONCEPCAO DA PROVA

O objetivo da prova ¢é avaliar o conhecimento e a capacidade do candidato ao Curso de Arquitetura e
Urbanismo da UNICAMP de representar graficamente formas, cores e volumes. A prova podera ser composta de um
desenho de observacdo, desenho de memoria e composigoes de volumes ou cores, porém ndo devera compreender
obrigatoriamente todos esses aspectos. O que se espera do candidato é que sua opgdo pelo curso de arquitetura seja
obrigatoriamente baseada em algum conhecimento prévio, ou seja, que o candidato saiba se expressar graficamente
através do desenho. E sabido que o candidato ao curso de arquitetura, hoje, tera como instrumento basico o desenho,
como forma de expressdo e transmissdo de sua criagdo ao canteiro de obras, onde serd realizada a producdo de seu
artefato arquitetonico. Também consideramos que o desenho ¢ o instrumento basico no processo de criagdo desse
artefato, portanto, o candidato ao curso de arquitetura devera ter conhecimento e habilidade em desenho. Além disso,
sabemos que desenhar ndo ¢ algo nato, e pode ser aprendido, no entanto, consideramos importante que a escolha do
candidato pelo curso de arquitetura tenha vindo de seu interesse prévio pelo desenho, como também que tenha
consciéncia da importancia desse conhecimento para a profissdo que esta escolhendo. Preocupa-nos também a
realizacdo de uma prova clara e objetiva na qual sejam exigidos do candidato apenas conhecimentos que este devera ter
aprendido em sua vida escolar até o ensino médio.

3. CRITERIO DE AVALIACAO

Evidentemente, os critérios de avaliacdo das respostas do candidato terdo como base a compreensdo dos
objetivos propostos pela prova. No entanto, a prova ndo é tdo somente objetiva, também estara sendo julgada pela banca
examinadora a criatividade do candidato na sua solucdo final. Buscamos com essa prova de aptiddo escolher os
candidatos mais conscientes de sua op¢ao pelo curso de arquitetura, que sejam sabedores da importancia do desenho em
sua profissao e que tenham, através do desenho, capacidade de expressdo e criatividade.

4. ENUNCIADO DA PROVA
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Melancolia I

243 x 18,7 cm

“Melancolia I”, como Diirer denomina a gravura que mostra um céu noturno iluminado apenas por um
cometa, € o trabalho de maior conteudo simbdlico dentre todos os trabalhos deste artista.

A mulher robusta refletindo sobre a formula que faz o mundo 6bvio ¢ ndo somente uma versdo feminina de
Fausto, comparavel ao Jeremiah pintado por Michelangelo dois anos antes no teto da Capela Sistina, como também o
oposto de Jerome em seu estudo.

O santo dominou o caos que envolve Melancolia e colhe os frutos de seus esforgos incansaveis, alcangcando o
apice da vida. Melancolia ainda procura, em partes, pelo todo; ela ainda ndo atingiu a despreocupagéo de um estudo.

Abandonado a incleméncia da natureza durante a noite, o arco-iris anuncia sucesso. Acima da mulher, na
parede sélida da casa, ha uma balanga, uma ampulheta, um sino e um quadro magico, em que a soma dos nimeros em
qualquer diregdo ¢é 34. A base do trabalho de Diirer era a adigdo e a mensurag@o exatas e, em Melancolia, sio uma base
segura para organizar uma nova estrutura para o mundo, a partir de utensilios de arquitetura e carpintaria. O bloco
multifacetado, colossal, contrasta com a harmonia perfeita da esfera iluminada no primeiro plano.

A época, muito se teorizava sobre os quatro humores humanos: sangiiineo, fleumatico, colérico e melancélico.
Esta gravura em metal ¢ um trabalho de arte de significancia filosofica atemporal.

(Horst Michael, Albrecht Diirer — The Complete Engravings, Artline Editions, 1987.)

Questao 1

Apos optar pela orientagdo (vertical ou horizontal) a ser dada a folha de papel A3 fornecida, vocé devera
obrigatoriamente iniciar a prova colando integralmente a imagem da gravura “Melancolia I” (1514, de Albrecht Diirer),
fornecida pelo examinador, no canto inferior esquerdo da folha A3. A partir dai, vocé devera completar, através de sua
imaginagdo, a arquitetura anunciada pela gravura. Em sua criagdo arquitetonica, vocé podera reutilizar ou ndo objetos e
figuras pertencentes a gravura. Fica excluida, porém, a introdugdo de qualquer outro elemento ndo pertencente a
“"Melancolia I”. Na producdo do desenho, devera ser utilizado exclusivamente o grafite preto séric B (lapis ou

lapiseira), solicitado no manual do candidato.

Questao 2
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Partindo exclusivamente do s6lido multifacetado da gravura “Melancolia I” (1514, de Albrecht Diirer), utilize
obrigatoriamente 05 s6lidos semelhantes, dimensionados a seu critério, para construir, através de sua imaginagdo, uma
composicdo na folha A3 fornecida. Nesta composi¢do, vocé podera dispor os solidos na posicdo e tamanho que
considerar apropriados. Devera, ainda, estabelecer um unico ponto de luz para banhar o conjunto. As tonalidades de luz
e sombra deverdo ser produzidas exclusivamente com lapis de cor.

As etapas de construgdo geométrica de um solido semelhante ao da gravura “Melancolia I” estio ilustradas na
figura abaixo. Apenas o sélido final devera ser utilizado.

Tempo de duragdo da Prova: 4 horas
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